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REGLES : DECOUPER TOUTES LES CARTES AVANT DE COMMENCER.

Le code couleur permet aux plus jeunes et novices de repérer plus facilement les cartes.

Le nombre de paires mises en jeu est libre.

Placer toutes les cartes face cachée de maniére aléatoire.

Le but est de retourner 2 cartes pour former une paire. Le gagnant est le joueur qui a formé le plus de paires.
Lorsqu’une paire est formée par un joueur, celui-ci continue de jouer.

Si une paire n’est pas formée, retourner les cartes face cachée puis c’est a I'adversaire de jouer.



